RAVIDLAYPICKLEBALL

Pravidlo dvou odskoku

Mi€ se musi 2x odrazit (jednou na kazdé strané hristé), nez mohou hraci zasahnout mic¢ ve vzduchu nebo pri ,voleji“. Kdyz je mi¢ podan, odrazi se na poli pro prijimajiciho, podavajici tym
musi zuUstat vzadu a pockat, az se mi¢ znovu odrazi na jejich strané, nez budou moci hrat mi¢ ve vzduchu.

Toto pravidlo je zasadni pro delsi vymény ve hre. Podavajici tym nemuze podavat mi¢ k zakladni ¢are, pak bézet k siti a ukoncit vymeénu volejem. Novi hraci na to ¢asto zapominaiji,

po podani se hned rozbéhnou Kk siti a pristihnou se pri zasahovani mice ve vzduchu.

Chyby v ne-volejové zéné

Ne-volejova zéna (non-volley zone) je obdélnik vzdaleny 213 cm od sité na obou stranach. Vzhledem k tomu, ze pickleball byl navrzen jako rodinna hra, byla tato zéna umisténa tak,
aby se hra¢ musel pfi odehrani mice ve vzduchu drzet dal od sité. Tedy snizeni poctu smecld a mozného zranéni soupere.

Jedna se o jedno z nejobtiznéjsSich pravidel pro hrace, zejména tenisty.

1. Nemuzete stoupnout na ¢aru ne-volejové zény nebo primo do NV-zdny pfri voleji.

2. Do zény nemuUzete vstoupit ani po tom, co odehrajete mi¢ volejem. To plati pouze pfi voleji nebo odehrani mice ve vzduchu.

3. Do ne-volejové zdny muUzete vstoupit po odrazu micku od zemé, pak je mozné stat v zéné a odehrat mic.

Body
Pickleball se obvykle hraje do 11 bodu. Za stavu 10:10 musi vitézny tym vyhrat o 2 body, napf. 12:10, stejné jako v tenise. V turnaji Ize hrat také do 15 nebo 21 bodd. Na rozdil od tenisu
nebo badmintonu muze ziskdvat body pouze podavajici tym. Prijimajici tym musi vyhrdt vymeénu a ziskat zpét podani, nez mlze ziskat bod.

Bodovani (ziskani bodu)

Bodovani v pickleballu muze byt na zacatku ponékud matouci. Prvnim pravidlem je, ze podavajici oznamuje pred kazdym podanim skore. Na zacatku zdpasu se podava vzdy z pravé
strany.

Poradi pro hlaseni skére je nasledujici - prvni je skore podavajiciho tymu, druhé je skore soupere a treti Cislo podavajiciho v tymu. Pokud tedy podavajici oznami 3 - 4 - 1, podavajici tym
ma 3 body, souperici tym ma 4 body a podavaijici ¢islo 1 podava. Pokud podavajici tym ziska bod, bude skére 4 - 4 - 1. Podavajici tym si po zisku bodu vyméni stranu (prava/leva
polovina), ale prijimajici tym zUstane tak, jak je.

Podani

1. Podavajici hra¢ musi mit obé nohy za zakladni ¢arou, podava zespodu a zasah mice musi byt pod urovni pasu.
2. Pokud mic¢ dopadne na ¢aru NV-zony, je to brano jako Spatné podani.

3. Podani, které se dotkne sité, ale dopadne do podavaciho pole, je brano za dobré podani a hra pokracuje.

Pokud prijimate podani, ale Vy nebo Vas spoluhrac¢ nejste pripraveni, zvednéte ruku nebo raketu. Pokud podavajici presto podava, podani nevracejte. Vraceni mice znamena,
ze jste pripraveni byli a bod plati. NejcastéjSi chyby ve hre. Toto jsou nejcastéji se objevujici chyby ve hre, pri kterych souper ziskava bod. Chyba je zahlaSena v pripadé poruseni pravidel.

V pripadé chyby prijimajiciho, ziskava bod podavajici.

V pripadé chyby podavajiciho, dochazi ke ztraté a ve dvouhre podava prijimajici, ve ctyrhre pak spoluhrac prvniho podavajiciho.
Kdyz micek u podani dopadne na ¢aru nebo do prostoru non-volej zony.

Micek dopadne pri hfre mimo kurt nebo pri podani mimo souperovo pole - tzv. ,,aut®.

Micek je uderen do sité.

Micek se dotkne sité a dopadne na ¢aru nebo do prostoru non-volej zony. Servis se provadi krfizem pres kurt a musi dopadnout na druhou stranu, za ne-volejovou zdnu.
Micek je v ne- volejové zdoné zahran volejem.

Hrac¢ zahraje micek, ktery pred tim dopadne dvakrat na zem (tzv. dvoj-dopad).

Hrac¢ zahraje tzv. dvoj-dotek - pri uderu se micek dvakrat dotkne rakety.

10. Hrac se dotkne mickem néjakého predmétu - napr. stropu (v pripade, ze se hraje v hale).

11. Hrac se dotkne sité (raketou ¢&i télem, oblec¢enim v prdbéhu vymeény).
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